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- | Pametan sistem
- | podrske u€enicima.




Ulazak u novu eru ucenja

UPRAVLJRCKI PANEL

MOJR KRNCELRRUR ENCKURSEVI | KONTHNT

Glavni upravljacki panel platforme
CNC_EDUKACIJA - jednostavan,
intuitivan interfejs fokusiran na
korisnika.
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Arhitektura casa:
Lako postavljanje sadrzaja

B Dodaj Novi Materijal

Naslov Materijala:

npt

Tip Materijala:

[ POF Document

Link (URL)

Postojeci Materijali:

[ edrediivanis pripremka

[ odredijvanie pripremko

[ Dodac! za obrady - glodanje-masccva/velikoscoiska
[ Naturski

B cikiusi

[ Ciklysi Glodania Teorija

Klasifikacija: Odredivanje
tipa materijala (PDF, video,
simulacija).

Povezivanje: Integracija
sa Google Drive-om i
YouTube-om.

Centralizacija: Svi zadaci
i reSenja za ocenjivanje
na jednom mestu, uvek
dostupni za ponovnu
upotrebu.
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Nastavnici upravljaju nastavom iz jednog centra.

g IS

Kontrolna tabla: KUM 4-1 (Grupa 1)

Postavljanje materijala:
| —1 Brz upload fajlova i video
| lekcija.

£+ @ Dodaj Novl Materijal X o ]

Definisanje zadataka:
Lako kreiranje vezbi i
simulacija.

Pracenje resenja:
Svi ucenicki radovi na
jednom mestu.

Nema rasutih fajlova i papira - sve je digitalizovano i pregledno




Personalizovan prostor za svakog ucenika.

Pracenje napretka.
>| Vizuelni prikaz uspesnosti
Kroz vreme.

Istorija ocena.
Kompletna arhiva svih
prethodnih radova.

Fokus na zadatak.
>l Jasno izdvojene tekuce
obaveze.

Ucenici imaju punu kontrolu nad svojim ucenjem, uz jasan uvid u svoje rezultate.

A NotebooklM



Pravovremena
podrska za svakog
ucenika

Detaljan uvid u aktivhost omogucava nastavniku
da rano prepozna kome je potrebna dodatna pomoc,
pretvarajuci statistiku u konkretnu podrsku.

< 2 &4 A D

Ukupan Trend Istorija
prosek napretka gresaka

Brza procena  Vizuelni prikaz ldentifikacija tacnih
ukupnog 1 uspona ili pada u | zadataka gde ucenik
razumevanja gradiva. performansama. zapinje.

& Karton UEenika

Marko Pantelic
£ marko panelicg41_" . com

Statistika Napredovanja

2 Detaljna Istorija Aktivnosti

Oatum Tp
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Vise od puke ocene

Tradicionalni ishod:
Ucenik zna sta je dobio, ali
ne uvek i zasto.

Privatni mentor za svakog ucenika: Sistem
putem Al generise detaljno objasnjenje svake
greske. Ucenik dobija personalizovane savete,
tacne putokaze za ispravku i sugestije na Sta

treba da obrati paznju u narednom ciklusu.
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Digitalni radni prostor ucenika

Kvantifikacija truda:
Jasan, trenutan
uvid u ukupan
prosek | rezultate
kvizova.

Transparentnost:
Status zadataka,
datum resavanja i
povratne informacije
o0 oceni jasno vidljive i
strukturirane.

Iadstcak 01 marty 28
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Karton ucenika: Prac¢enje
Pracenje evolucije znanja

3 Karton Ucenika X

' Marko Pantelic

== marko pantelicé®41_* com

Statistika Napredovanja

ZADATAX CWLUSE

EST! SINGULATR 38/80 - PROSA

) Detaljna istorija Aktivnosti

TIVMIE ZAD
1.00

Trendovi napredovanja
(Vizuelni prikaz uspona i
padova kroz vreme).

\

R

Analitika aktivnosti
(Broj zavrsenih ciklusa i
aktivnih zadataka).

7

N

Detaljna istorija

(Hronoloski pregled svakog

poteza, testa i ocene u
sistemu).

y
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Inovativno ocenjivanje putem vestacke inteligencije.

|||J , g:: |||J
G-kod ucenika Al Algoritam (API) Momentalna ocena
Ucenik Salje napisani kod Sistem automatski skenira Trenutni rezultat sa
na proveru. kod i simulira putanju alata. detaljnim, konstruktivnim

objasnjenjem svake greske.

Algoritam ne daje samo ocenu. On uceniku objasnjava zasto je doslo do
. greske, omogucavajuci samostalno ispravljanje pre novog pokusaja.
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Rad na casu: Od bezbedne simulacije do realne masine.

1. Zadatak: Ucenik
dobija zadatak u
ucionici i loguje se
na platformu.

Rad na pravoj masini je dozvoljen tek r

2. Pisanje G-koda:
PiSe kod i vizuelno
prati putanju alata
kroz simulaciju.

4. Masina: Rad na
pravoj masini.

3. Detekcija: Sistem
automatski detektuje
greske i sprecava
koliziju alata.

'acije na platformi.
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Cloud tehnologija: Uvek i svuda dostupna.

/\\
Skolski kabinet: /\\\\ ol
& 2de Kod kuce: Vezbanje
Rad na mreznim =iz Rt
s : - . | pisanje koda sa
racunarima tokom :
CNC EDUKACIJA ‘ \ | privatnog laptopa.

casa. W

U pokretu: Provera
ocena i zadataka
putem pametnog
telefona.

Platforma je potpuno nezavisna od hardvera. Nema komplikovanih instalacija — sve se odvija u
sigurnom Cloud okruzenju, omogucavajuéi neogranicen pristup.
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Veza sa vestackom inteligencijom

Platforma nudi integrisanog Al asistenta dostupnog 24/7.

-+ Pitaj bilo sta

Ucenici mogu
postaviti pitanje u bilo
kom trenutku.

Trenutna objasnjenja
G-koda, alata il
specificnih procesa.

*Q

Eliminise cekanje
nastavnika—rad ne
stoji.
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Zasto je ovo kljucno za moderne strucne skole?

|l J

oll0
Ekonomija (Bezbednost) Pedagogija (Samostalnost)

= - al

Efikasnost (Ucenje)

Brze ucenje. Momentalni Zastita opreme. Samostalan rad.

feedback i Al dijagnostika
drasticno ubrzavaju
savladavanje G-koda u
poredenju sa
tradicionalnim metodama.

Obavezan uslov uspesne Platforma je prilagodljiva
simulacije znaci svim nivoima znanja,
drasticho manje Sansi za izuzetno pogodna i za
lomljenje alata i oStecenje slabije ucenike koji uce
skupih CNC masina. sopstvenim tempom.




Promena paradigme: Sta smo zapravo postigli?

Tradicionalna ucionica

Ograniceno na raspored

Dostupnost e

Povratna BrojCana ocena sa kratkim
sprega komentarom.

Uloga Administrator i ocenjivac
nhastavnika stotina istih zadataka.

CNC_EDUKRCIJA

24/7 Cloud pristup iz bilo kog
okruzenija.

Hibridno ocenjivanje sa
dubinskom Al analizom |
savetima.

Strateski mentor koji upravlja
sistemom kroz promptove |
posvecuje vreme pojedincu.
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~__ Odlokalne inovacije do

standarda buducnosti.

]

1
Projekat Korak ispred u Tehnickoj Skoli Valjevo dokazuje da ]
vestacka inteligencija nije pretnja tradicionalnom obrazovaniju, |
ve¢ najmochniji alat za njegovu evoluciju.

Buducnost je tu. Na nama je da je oblikujemo.
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